PCGRS8 1.hodina 8.9.2018

Pocitacova grafika - tvorba a uprava grafickych informaci (tiskoviny, noviny, ¢asopisy i
billboardy, filmy, PC hry, projektovani, modelovani, virtualni realita...)

1. Fotografovani digitalnimi aparaty
2. Malovani / Kresleni a Giprava obrazkt
3. Tvorba dokumentt a tabulek

Ukladani grafickych infomaci pomoci dvou zpusobi:

rastrova grafika
vektorova grafika

Rastrova (bitmapova)

pojem "malovat = paint"

pri priblizeni ztraci kvalitu

k reprezentaci digitalniho obrazu

obraz slozen z mnoha malych bodt - pixel1 (pixel - picture element) - zakl.
jednotka rastrové grafiky

kazdy pixel ma vlastni pozici (souradnice) a barvu (prip. alfa-kanal = prahlednost)
rozliSeni = hustota pixelt na jednotku délky (obv. palec = 2,54 cm)

pro zaznam realistického obrazu - fotografie, obrazky vytvorené v Malovani,
naskenované obrazky

+ vérné zachovani ptivodni scény, prirozené porizeni, lze ovladat kazdy bod na
obrazu
- velké prostorové naroky - velka velikost souboru, snizeni kvality po zvétSeni

Programy: Malovani, Adobe Photoshop, Gimp, Zoner Photo Studio, Corel PHOTO-
PAINT

Vektorova grafika

pojem "kreslit = draw"

s obrazovou informaci pracuje jako s matematicky definovanymi kfivkami
informace se ukladaji pomoci matematického zapisu (tvar, barva, tloustka, vypln
apod.)

obvykle se pracuje s vé€t§im mnozstvim vektorovych objektd, které se mohou
prekryvat a je mozno kdykoli s nimi dale i oddélené pracovat

vyroba tiskovin, plakatd, diagramt, schémat, billboardti, loga

+ neomezena moznost zvétSeni obrazku, moznost Upravy jednotlivych objektt,

moznost pracovat s kazdym objektem zvlast, mala velikost souboru

- neschopnost ztvarnit realisticky obraz, horsi moznost prace s barvou

Programy: Adobe Illustrator, Inkscape, Zoner Callisto, Corel DRAW, AutoCAD (technicke
kresleni)






Procvicovani:

1. na plose si vytvor slozku s nazvem PCGR (tam budes ukladat své prace)
2. stahni z Fotogalerie 2017-2018 z "Vystava - 28.4.2018" 2. obrazek v plné
velikosti
3. obrazek si uloz do slozky PCGR
4. otevri obrazek v programu Zoner Photo Studio 17 - karta Editor
5. vyzkousSet priblizeni, 1:1, fit ...
6. automatické vylepSeni
7. zmenSeni rozméru - poctu pixelld - zadani §ifky, zachovani poméru stran
8. ofez - poméry stran - Sirka x vyska
9. otoceni
Ukol &.1:
1. vyfizni z obrazku 6 vykrest chameleontl a hadu - vyrez bude mit pomeér stran 3:4
2. novy obrazek oto¢ na §itku tak, aby modry sloup byl nahote
3. zmeén rozmery obrazku na 800x600 (S x v)
4. uloz pod jménem prijmeni_ukol_1.jpg (nepouzivej hacky a carky, prijmeni = tvoje

o

prijmeni ©)
soubor posli na adresu marketa.zakourilova@post.cz



